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Resumo

Este artigo pretende relatar a experiéncia de uma oficina sobre Linux
Educacional 4.0, a fim de apresentar aos alunos do curso técnico em
informatica a importancia de se utilizar um software livre e os beneficios de
seus aplicativos. A oficina foi realizada com uma metodologia teorica e
pratica, onde foi exposto o conteldo sobre os conceitos dos recursos do
Linux Educacional 4.0, bem como as fungdes dos aplicativos BrOffice
Writer e BrOffice Impress e realizada uma atividade prética no final. Os
alunos formaram 4 equipes para desenvolver a seguinte atividade:
Pesquisar sobre um software livre (Historico, Caracteristicas, Vantagens e
Desvantagens, Interface e Conclusdo). Os softwares livres utilizados no
periodo matutino foram: Kurumin, Ubuntu, Debian e Mandriva. No periodo
vespertino os softwares livres utilizados foram: Satux, Fedora, Open Suse e
Pandorga GNU/Linux. No final houve uma exposi¢do dessa pesquisa. A
oficina teve um papel estimulador para que os alunos busquem mais
conhecimento e possibilidades de troca de informagdes, sendo essencial
para o desenvolvimento educacional e profissional deles. Visto que a
metodologia utilizada proporcionou troca de ideias e cooperacdo entre 0s
membros das equipes formadas na atividade prética desenvolvida.

Palavras-chave: Software Livre; Inclusdo Digital.
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1 Introducéo

A inclusdo digital se caracteriza como a possibilidade de acesso e
aprendizagem das Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TICs),
sendo essas conhecidas como “um conjunto de recursos e tecnologias
integrados entre si que sdo associados a processos informacionais e
comunicativos” (MAGALHAES; ELIASQUEVICI; FERREIRA, 2012), as
pessoas excluidas do processo de informatizacdo educacional, impactando
nas relacdes sociais. De acordo com Rezende (s.d):

A incluséo digital ndo se resume a disponibilizar computadores para
pessoas, mas capacita-las para utilizagdo eficaz dos recursos tecnoldgicos
possiveis. Para que exista uma inclusdo digital ndo basta ter acesso a
computadores conectados a internet. E extremamente necessario que estar
preparados para utilizacdo das maquinas, ndo somente em informéatica, mas
com uma preparagdo que proporcione a utilizagdo plena de seus recursos.

Nesse sentido, a inclusdo digital ¢ a “apropriacdo do conhecimento”
sobre as tecnologias de informagdo, visando desenvolver e aperfeigoar
habilidades sobre as TICs. Ao se pensar na possibilidade de incluir
digitalmente o individuo, dando-lhe meios para se desenvolver social e
educacionalmente, vislumbra-se alternativas de disseminacdo do
conhecimento, valorizacdo pessoal, social e profissional diante da realidade
em que Se encontra.

Diante dessa premissa, tem-se o software livre como um recurso
capaz de solucionar diversos problemas, principalmente em relagdo ao
custo e manutencdo dos sistemas. Visto que, o Linux Educacional 4.0,
produzido e mantido pelo governo federal e distribuido nas escolas
publicas, tem como principal papel servir como instrumento facilitador do
processo de ensino e aprendizagem (OGAWA, 2013).

De acordo com Ogawa (2013), no que tange os interesses de politica
publica, o uso do Linux Educacional 4.0 satisfaz as necessidades do
processo ensino-aprendizagem, proporcionando uma grande quantidade de
aplicativos educacionais, de forma livre e gratuita. Contudo, percebe-se que
este software livre ndo encontra seu espaco nos interesses ao qual foi
criado, é visto como bom, mas deslocado, como se seus recursos nao
fossem totalmente explorados pelos professores e alunos.

Para minimizar essa dificuldade no uso de softwares livres, a oferta
de cursos e oficinas para proporcionar o conhecimento dos recursos
oferecidos por estes sistemas bem como o estimulo a utilizacdo destes para
os alunos e professores das escolas publicas é de fundamental importancia
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para o desenvolvimento educacional e profissional desses individuos. Pois,
de acordo com Penteado et al. (2013), “os recursos tecnoldgicos podem ser
considerados também recursos pedagogicos, se bem administrados podem
proporcionar ganhos em termos de aprendizagem”.

A tecnologia, se utilizada com objetivos definidos e vidveis para o
processo de conhecimento, apresenta um grande valor social e educacional,
conforme Lima et al.:

O uso da tecnologia aplicada a educacdo pode
proporcionar uma nova oportunidade de
escolarizagdo. Pois além de resgatarem seus
valores culturais e antigas relacGes de vivéncias
sociais, abre possibilidades e novas alternativas
de experimentos para novos conceitos que
possuem valores agregados ao conhecimento
cientifico e seus segmentos tecnoldgicos. Além
disto, todas as atividades propostas dentro de uma
visdo colaborativa, com oficinas em grupos,
criacdo de material textual e audiovisual, criadas
de acordo com o perfil do alunado, também
contribuem para que os discentes ndo percam o
interesse pelo conhecimento [...] (LIMA et al.,
2013).

A oficina sobre Linux Educacional 4.0, ministrada para alunos do
curso técnico em informéatica em uma escola de Santa Isabel do Par3, teve
por intuito apresentar os aplicativos que este software livre possui e suas
funcionalidades, visto que o laborat6rio de informatica desta escola que
apresenta o software em questdo encontra-se pouco utilizado pelos alunos e
professores sendo um desperdicio de conhecimento, equipamentos e
praticas de ensino. Para tanto, torna-se imprescindivel a oferta de oficinas
sobre softwares livres disponiveis nas escolas publicas, proporcionando
incluséo social e digital.

2 Objetivos

Este artigo pretende relatar a experiéncia de uma oficina sobre Linux
Educacional 4.0, a fim de apresentar aos alunos do curso técnico em
informética a importancia de se utilizar um software livre e os beneficios de
seus aplicativos.
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3 Metodologia

A oficina foi desenvolvida por um professor e uma estagiaria da
escola Irma Albertina Leitdo (C.A.I.C.), em Santa Isabel do Para - PA, com
0 intuito de apresentar aos alunos do curso técnico em informatica a
importancia de se utilizar o software Linux Educacional 4.0, bem como a
possibilidade de conhecimento no uso deste, além de estimular o uso do
Laboratério B7 que possui computadores com esse sistema operacional
pelos alunos da escola.

A oficina ocorreu no dia 30 de Agosto de 2013, no laboratério B7 da
Escola C.A.l.C, no periodo matutino (08:00h as 12:00h) e vespertino
(14:00h as 18:00h), obteve um publico alvo total de 43 alunos (sendo 22
alunos de manhd e 21 alunos a tarde), das referidas modalidades de ensino:
Integrado, Subsequente e Programa Nacional de Acesso ao Ensino Técnico
e Emprego - PRONATEC.

Foram utilizados os seguintes materiais para a realizacdo da oficina:
um Data Show; um pincel; um computador; uma camera digital e duas
folhas de papel para a lista de frequéncia dos alunos.

A oficina foi realizada com uma metodologia teérica e préatica, onde
0 conteudo exposto foi dividido da seguinte forma:

Médulo 1: Histéria do Linux, Licenca GPL, Defini¢do de software
livre e Diferencas entre o software livre e software proprietario (Linux
Educacional 4.0 e Windows 7). Neste médulo foi apresentado aos alunos a
evolucdo do Linux, desde sua criacdo até os tipos de distribuicGes
existentes atualmente, além de suas caracteristicas quanto as quatro leis
fundamentais da ideologia Linux e as diferencas entre o Linux Educacional
4.0 e 0 Windows 7, sendo estas explanadas através de seus aplicativos:

1 - Editores de texto: BrOffice Writer e o Microsoft Office Word

O editor de texto Writer do Linux Educacional 4.0 possui
basicamente as mesmas fun¢des que o Word do Windows, porém ha
recursos que s6 o Writer possui, como por exemplo, ler arquivos salvos no
Windows, sem problemas de formatacdo da estrutura do texto, criar
documentos HTML e XML. A interface do Writer é acessivel e apresenta
uma navegabilidade eficiente, pois suas ferramentas de edi¢do séo faceis de
entender e utilizar.
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2 - Editores de apresentacdo: BrOffice Impress e o Microsoft Office
PowerPoint

Ao abrir o aplicativo Impress do Linux Educacional 4.0, é
apresentado um assistente de apresentacdes informando ao usuério dois
tipos de criagdo de slides: “A partir do modelo” e “Abrir uma apresentagao
existente”, assim o usuario tem duas possibilidades na criagdo de sua
apresentacdo. J& no PowerPoint ndo existe esse recurso. As ferramentas de
desenho no Impress ficam localizadas em uma barra na parte baixo do
aplicativo, diferente do PowerPoint, onde estas ferramentas se localizam na
parte de cima, dentro da guia “Inserir”.

As diferencas entre esses aplicativos sdo basicamente em relacdo a
localizagdo e modelo das ferramentas, pois as fungdes sdo as mesmas. Isso
da ao usuario uma féacil navegacdo e usabilidade.

3 - Planilha eletronica: BrOffice Calc e o Microsoft Office Excel

Os dois aplicativos de planilha eletrdnica apresentam
necessariamente as mesmas funcbes e uma interface semelhante. Dessa
forma, o usuério ndo tera dificuldade em utilizar os recursos do Calc e
Excel.

4 - Reprodutor de audio e video: VLC Media Player e 0 Windows Media
Player

O VLC Media Player possui uma interface simples e amigavel,
facilitando a navegacdo entre seus recursos. O Windows Media Player
possui também essas caracteristicas, além de possibilitar ao usuario a
escolha de dois modos de visualizagdo: “Biblioteca” e “Em Execugdo”.

5 - Navegadores de internet: Mozilla Firefox e o Internet Explorer

O navegador Mozilla Firefox é mais seguro e confiavel, diferente do
Internet Explorer. Pois, 0s recursos do primeiro aplicativo permitem uma
navegabilidade mais facil, protegida e rapida.

Usualmente, o navegador Mozilla Firefox ja vem instalado no Linux
Educacional 4.0 e em outras distribuicbes de Linux. JA& no Windows, o
Internet Explorer ja vem instalado, podendo-se instalar posteriormente o
Mozilla Firefox.
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6 - Criacdo de desenhos: KolourPaint e o Paint

Os dois aplicativos possuem uma interface semelhante, simples,
acessivel e com uma navegacdo rapida. Porém, a diferenca entre eles esta
na localizacdo e layot de suas ferramentas. No KolourPaint, a barra de
desenhos apresenta-se na lateral esquerda e as cores na parte de baixo, o
menu principal localiza-se na parte de cima. No Paint, todas as ferramentas
anteriores estdo na parte de cima do aplicativo.

Modulo 2: Simbolos do Linux, As vantagens de utilizar o Linux,
Algumas distribui¢des (Kurumin, Ubuntu, Debian, Mandriva, Satux,
Fedora, Open Suse e Pandorga GNU/Linux), As versdes do Linux
Educacional (1.0, 2.0, 3.0 e 4.0), Atalho Edubar, A area de trabalho do
Linux Educacional 4.0 e as Ferramentas de produtividade (BrOffice Writer,
BrOffice Impress).

Neste mddulo foram apresentados aos alunos os diversos simbolos
do Linux conforme suas distribuicbes e seu simbolo principal: o Tux
(pinguim com ar satisfeito), foi apresentado de forma breve a interface das
8 distribuigdes de Linux e das 4 versdes do Linux Educacional 4.0, o atalho
Edubar foi apresentado, visto que este possui 6 componentes: “Instalar
Contetudos”, “Buscar Conteudos”, “Dominio Publico”, “TV Escola”,
“Portal do Professor” e “Banco Internacional de Objetos Educacionais”.

A &rea de trabalho do Linux Educacional 4.0 foi explicada conforme
a distribuicdo de seus componentes: Barra de tarefas e Menu Iniciar. E por
fim, foram usados os dois aplicativos Writer e Impress para a realizacdo da
atividade pratica da oficina, além do navegador Mozilla Firefox na
realizacdo da pesquisa das 8 distribui¢fes de Linux.

No periodo matutino, os softwares livres utilizados foram: Kurumin,
Ubuntu, Debian e Mandriva. No periodo vespertino os softwares livres
utilizados foram: Satux, Fedora, Open Suse e Pandorga GNU/Linux.
Depois foram utilizados os aplicativos BrOffice Writer para que as equipes
digitassem a pesquisa e o aplicativo BrOffice Impress para que fizessem a
apresentacdo desta. Esses dois arquivos produzidos por cada equipe foram
salvos em uma pasta contendo 0 nome da equipe responsavel. Por fim, cada
equipe teve 10 minutos para fazer a apresentagdo do software livre
pesquisado, onde houve discussdes entre todos.

Os alunos explanaram sobre as caracteristicas de cada distribui¢do de
Linux, assim puderam perceber que estes sistemas operacionais possuem
uma navegabilidade acessivel e facil. E que os diversos aplicativos
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existentes no sistema operacional podem ser utilizados para diversos fins,
principalmente na educacéo.

4 Resultados

A oficina teve uma carga horaria de 8 horas dividida em dois
periodos: manhd e tarde. Assim, os alunos que participaram receberam
certificado com carga horaria de 4 horas. Dessa forma, houve grande
interesse por parte dos alunos de que fosse desenvolvido um curso
completo sobre Linux Educacional 4.0 para que eles obtivessem
conhecimento e habilidade em utilizar seus recursos.

A aluna A (modalidade integrado do curso técnico em informatica),
do periodo matutino, disse: “Eu ndo sabia que era facil usar o Linux
Educacional, achei que era complicado”. Percebe-se a reacdo da aluna
diante do sistema operacional de maneira positiva e a curiosidade em usa-
lo.

O aluno B (modalidade integrado do curso técnico em informatica),
do periodo vespertino, disse: “Parece que os aplicativos sdo a mesma coisa
gue os aplicativos do Windows”. As fungdes dos recursos do Linux
Educacional possuem semelhanca com os recursos do software proprietario
Windows, assim facilita a utilizagdo sem maiores restri¢oes.

A oficina teve um papel estimulador para que os alunos busquem
mais conhecimento e possibilidades de troca de informacdes, sendo
essencial para o desenvolvimento educacional e profissional deles. Visto
que a metodologia utilizada proporcionou troca de ideias e cooperacao
entre 0s membros das equipes.

No momento da realizagdo da pesquisa, a aluna C (PRONATEC), no
periodo vespertino, disse: “Eu ndo gostava de usar esse laboratorio, pois
pensava que o Linux Educacional 4.0 era muito dificil de mexer, e também
porque ndo tinha ninguém que pudesse nos ensinar a usa-lo. Agora perdi o
medo. Vou passar a usa-lo com frequéncia”. Percebe-se que a aluna tinha
receio de usar este software livre por ndo ter uma orientacéo e estimulo.
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Figura 1 — Alunos participantes da Oficina realizando pesquisa. Fonte:
Pesquisa da Oficina

De acordo com Rezende (s.d), “incluir uma pessoa digitalmente ndo
é apenas introduzir o conhecimento em informatica, mas sim fazer com que
esse conhecimento seja de certa forma Util para melhorar de alguma forma
a sua vida, ndo somente profissional”. Assim, 0 acesso as tecnologias e 0
bom uso destas, tem carater desenvolvedor de iniciativas de inclusdo digital
capazes de proporcionar mais alternativas de ensino e aprendizagem.

Apbs a realizagdo da pesquisa, 0s alunos se organizaram para
preparar a apresentacdo utilizando o BrOffice Writer e Impress, conforme a
Figura 2. Cada equipe, fez uma coOpia de sua apresentacdo no formato .ppt,
isso mostra que o Linux possui flexibilidade em suportar e proporcionar a
utilizagdo de arquivos em diversas extensoes (.ppt, .doc, .xml, etc.).

A aluna D (modalidade subsequente do curso técnico em
informatica), do periodo matutino, disse: “Pra mim, software livre era um
sistema dificil de usar. Ndo sabia que seus aplicativos eram tdo legais”. De
acordo com as palavras da aluna, percebe-se que o pouco conhecimento e
pratica sobre o Linux geram conclusdes erradas. Para tanto, é importante
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difundir o Linux nas escolas para aumentar o conhecimento e a
criatividades dos alunos.

No momento da edicdo da pesquisa no Writer, o aluno E
(PRONATEC), no periodo vespertino, disse: “Eu adorei usar os aplicativos
de produtividade do Linux Educacional 4.0, além de serem parecidos com o
do Windows, eles podem ser facilmente lidos no Linux. O Writer é
praticamente o Word”. Diante dessa premissa, 0 Linux tem um fator
importante na busca de conhecimento, desenvolver a capacidade
investigativa e criativa do aluno. A busca pelo novo possibilita ao aluno
explorar as TICs e as funcionalidades do software livre.

Figura 2 — Alunos organizando pesquisa através dos aplicativos BrOffice
Writer e Impress. Fonte: Pesquisa da Oficina

No momento da preparacdo da apresentacdo da pesquisa no Impress,
o0 aluno F (modalidade subsequente do curso técnico em informatica), do
periodo vespertino, disse: “As ferramentas do Impress sdo muito parecidas
com as do PowerPoint, muda pouca coisa”. De acordo com as palavras do
aluno, utilizar os aplicativos do Linux Educacional 4.0 ndo foi dificil, pois
possibilitou a realizagdo da atividade de forma rapida e acessivel.
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Figura 3 — Equipe preparando a apresentacdo da pesquisa. Fonte: Pesquisa
da Oficina

As equipes se organizaram para apresentar a pesquisa sobre a
distribuicdo de Linux sorteada. Eles salvaram os dois arquivos, criados no
Writer e no impress, nos seus respectivos pendrives. Todos 0s integrantes
das equipes falaram, assim a capacidade de explanar sobre a pesquisa foi
satisfatoria, pois todos obtiveram conhecimento e compartilharam entre os
colegas.

Cada equipe teve seu tempo de apresentacdo, possibilitando a
discusséo entre os colegas, conforme a Figura 4. Assim, houve troca de
informacdes entre os alunos, proporcionando curiosidade na busca de mais
conhecimento sobre o Linux e suas distribuicGes.
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Figura 4 — Equipe realizando apresentacdo de pesquisa.
Fonte: Pesquisa da Oficina

No momento da apresentacdo de uma equipe, a aluna G
(PRONATEC), no periodo matutino, disse: “Seria muito legal se fosse
realizado um curso sobre Linux Educacional 4.0, para que a gente aprenda
mais a utilizd-lo na sala de aula, fazendo pesquisa e aprimorar nosso
conhecimento, sendo melhor para nossa vida educacional, social e
profissional”. Percebe-se que o software livre, se bem utilizado nas escolas,
aumenta o conhecimento dos alunos, dando-lhes mais liberdade de escolha
flexibilidade diante das tecnologias.

De acordo com Lemos e Dias (2011), “A tecnologia ndo ¢ vista
como um fim, mas como um meio de potencializar as aprendizagens e é
preciso que o Linux Educacional seja valorizado como dispositivo
transformador da pratica escolar”. Nesse sentido, a realizagdo de cursos e
oficinas para a qualificagdo e dominio do software livre, deve ser
estimulada, formando profissionais aptos a desenvolverem acGes de
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inclusdo digital e social, proporcionando desenvolvimento educacional e
tecnolégico.

5 Conclusao

A oficina de Linux Educacional 4.0, teve um papel muito importante
para os alunos do curso técnico em informatica, pois estimulou a
curiosidade destes diante das ferramentas que este software livre possui, € a
facilidade em utiliza-lo.

O software livre na educacdo deve ser divulgado, compartilhado e
aprimorado, possibilitando um amplo espaco de discussdes, informacdes e
troca de conhecimento. Os professores devem estar mais preparados para as
tecnologias, visto que estes s@o a referéncia em sala de aula. O uso desse
software deve ser mais didatico e que dé ao aluno o poder de opinido,
criacdo e contribuicdo de atividades baseadas nas disciplinas.

Assim, o Linux Educacional 4.0, além de possuir muitos aplicativos
passiveis de uso na educacdo, também dispde de jogos. A unido de
aplicativos como o Writer e o Impress com 0s jogos possibilita uma grande
guantidade de atividades a serem realizadas com os alunos de acordo com a
faixa etaria e a modalidade de ensino.

A oficina teve um curto periodo de duragdo, mas instigou a
curiosidade e a capacidade dos alunos em lidar com o novo, eles foram
flexiveis, utilizaram os recursos desse software sem dificuldades e
guestionaram a possiblidade de um curso completo sobre o Linux
Educacional 4.0. Nesse sentido, é possivel unir as TICs com a educagdo
usando o software livre.

Portanto, a educacdo vista como um campo aberto as alternativas e
experiéncias no ambito tecnoldgico, modifica ideologias, percepcdes e
préaticas de ensino, de forma a gerar pensadores e agentes modificadores da
realidade em que se encontra. O software livre possui inimeras alternativas
de uso, na educacao esta visao deve ser holistica.
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